Z uwagi na czeste pytania dotyczgce tworzenia plikdw aktualizacyjnych w systemie GEO-MAP ponizej
przedstawiamy wyjasnienia na najczesciej zadawane.

1. Przed przystgpieniem do kartowania pracy nalezy zaznaczy¢ w opcjach ,wigczanie tworzonych obiektow
do bloku” (ustawienie parametrow programu -> tworzenie -> zaznaczy¢ okienko ‘wtgczanie tworzonych

obiektow do bloku’).
Mozna réwniez wybraé¢ od razu automatyczne uzupetnienie metody pozyskania dla nowo tworzonych
obiektow.
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Prosimy o pozostawienie w pliku aktualizacyjnym zblokowanych nowo utworzonych obiektow.

2. Zalecamy wtgczenie w opcjach w zaktadce Tworzenie automatycznej kontroli poprawnosci geometrycznej
obiektéw powierzchniowych. Eliminuje btedy obiektdw powierzchniowych, ktére zostaty niepoprawnie
utworzone (np. sktadajace sie z jednego, dwdch punktéw badz z ujemng powierzchnig).
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3. Latarnie kod 1363 na stupach, masztach kartujemy z atrybutem A6 "stup w znaku - pomijany". W przypadku latarni
wolnostojacej atrybut A6 "stup w znaku - rysowany".

4. W przypadku matych srednic komoér podziemnych (do 0,75 m), ktére sg centryczne i pokrywajg sie obrysem
z wtazem, kartujemy tylko komore podziemng i przypisujemy rzedne. Jesli komora jest wieksza i nie pokrywa sie
z wtazem obrysem, to kartujemy komore i wtaz, a rzedne przypisujemy do wtazu.

5. W przypadku przewoddw uzbrojenia sieci o tych samych atrybutach tworzymy jeden obiekt, nie dzielimy
(segmentujemy) przewodow na czesci.

6. Rzedne na przewodach kartujemy "pikietq okreslajgcq rzedne" kod 1716, 1726, 1736, 1746, 1776 ... dla danej sieci.
Nie wpisujemy rzednych w przewodzie obiekt liniowy 4711, 4721, 4731, 47?1 .. w atrybutach A1 i A3.

7. Wszystkie nowo kartowane obiekty powierzchniowe typu jezdnia, chodnik, wjazd powinny by¢ obiektami
zamknietymi (kody 5511 i 5513), ktére posiadajg powierzchnie dodatnia. Jako nawierzchnie oznaczamy w atrybucie
A1l zgodnie z BDOT500 odpowiednio "j.bt." "j.kp." "ch.kp." itd. Nie wybieramy nawierzchni z menu A2. Prosimy o takie
uzupetnienie atrybutéw do czasu konwersji bazy do zgodnosci z BDOT500.

8. Sciezki rowerowe oraz pieszo rowerowe kartujemy kodem 5588 $ciezka, tworzymy obiekt powierzchniowy w Al
wpisujemy np. ,, sc.mb.” — nie wybieramy nawierzchni z atrybutu A2 (podobnie jak w przypadku jezdni i chodnikéw).

9. Nazwy ulic wpisujemy kodem 6570 bez rodzaju nawierzchni jezdni.

10. Budynki — obiekt 5310 nalezy wypetni¢ atrybuty obiektu A1-A6, w tym réwniez jego petny nrewidencyjny
np.: 142105 _2.0012.228/3.1_BUD. Jezeli budynek sktada sie z kilku blokéw kod 5339, to w atrybucie A6 nalezy wpisa¢
ich ilos¢. W obiekcie blok budynku 5339 prosimy o uzupetnienie atrybutu A5 o nr ewidencyjny budynku (skopiowanie,
powtdrzenie z budynku - obiektu 5310).

11. Obrysy czesci nadziemnej, ktére wigczamy do powierzchni zabudowy kartujemy kodem 5318, w atrybucie A5
wpisujemy petny nr ewidencyjny np.: 142105_2.0012.228/3.1_BUD. Obrysy cze$ci nadziemnej, ktore nie sg wtgczane
do powierzchni zabudowy kartujemy kodem 5328.



12. W przypadku prac inwentaryzacyjnych budynkéw prosimy o modyfikacje geometrii budynku w budowie
(jesli metodg pozyskania jest pomiar bezposredni), a nastepnie zmiane kodu obiektu na 5310 i uzupetnienie
brakujacych atrybutéw obiektu — zachowanie historii obiektu.

13. Schody przy budynkach tworzymy kodem 5334 catg obwodnicg (razem ze stopniami), wybieramy "rodzaj szrafury"
na "zaawansowany" oraz okreslamy poczatek schoddw "Ctrl+1" i koniec schodéw "Ctrl+2", analogicznie jak przy
skarpach. Ustawienie schodkéw — przy zaznaczonych schodach ,,s” ,,3” i prawym klawiszem myszy ustawiamy kierunek

schodow.

14. Schody w ciggach komunikacyjnych (pasie drogowym, parkach, przy chodnikach itp.), czyli nie zwigzanych
z budynkami, kartujemy znakiem 5558.

15. Rowy kartujemy kodami 5515 (réw przydrozny) i 5614 (réw melioracyjny nie bedgcy dziatkg).
16. Nie stosujemy znaku 5514 - droga nie bedaca dziatkg. Zamieniamy na 5511 lub 5513 w zaleznosci od przypadku.

17. Trafostacje jako urzadzenie techniczne, ktdre nie sg ujawniane w EGIiB, kartujemy kodem 5700, gdzie w atrybucie
Al wybieramy "stacja transformatorowa".

18. Przystanki autobusowe (nie wystepuje w bibliotece znakéw GEOMAP) kreslimy kodem 5343 (wiata) wpisujac
w uwagach "Przystanek" i w atrybucie Al litere ,,P”.

19. Enklawy w obiektach powierzchniowych (chodniki, budynki itp.) tworzymy poprzez kontynuacje zamknietego
prawidtowo obiektu (z klawiatury litera ,k”), obrysowaniu enklawy dookota w lewg strone i zakonczeniu w punkcie
koncowym. Nastepng enklawe tworzymy w ten sam sposéb — zaczynajgc od litery , k”.

20. Atrybut metoda pozyskania dla obiektéw nowo pomierzonych na osnowe - pomiar bezposredni. W przypadku sieci
uzbrojenia terenu wykryte aparaturg (atrybut A2 opis zawiera ,A”) metoda pozyskania — wskazania aparatury,
pozyskane dzieki informacji od zarzadzajgcego siecig (atrybut A2 opis zawiera ,B”) metoda pozyskania — dane
branzowe. W przypadku obiektdw uzbrojenia terenu, dla ktérych brak odpowiednika w atrybucie metoda pozyskania
w GEOMAPIE (np. X nieokreslone, N niepoprawne) prosimy o wybieranie metody pozyskania—inna, do czasu konwersji
bazy do zgodnosci z GESUT.

Prace prawne

1. Dla dziatek projektowanych (kod 5219) uzupetniamy atrybuty A2, A3, A6, przy czym w atrybucie ,pole
ewidencyjne”- A6, prosze zastosowac zapis powierzchni do hektara tak, jak jest to na mapach z projektem podziatu
np: 0.0397. W atrybucie A3 wpisujemy petny nr obrebu np: 142104_2.0013.

2. Dla punktéw granicznych projektowanych (kod 1249) uzupetniamy atrybuty A1, A2 (numer obliczeniowy), A4, AS.

3. Dla prac polegajgcych na ustaleniu badz wyznaczeniu punktdw granicznych gdzie zmieniamy ich potozenie, punkty
graniczne ustalone/wyznaczone wnosimy kodem 1246 (uzupetniajgc atrybuty A1,A2,A4,A5), a dziatke w nowych
granicach kodem 5216 (uzupetniajgc atrybuty A2, A3, A6).

4. W pliku wsadowym nie modyfikujemy istniejgcych granic i uzytkow. Wnosimy tylko projektowane uzytki kodem
uzytej projektowany 5239, albo klasouzytki projektowane kodem 5229 (w przypadku prac klasyfikacyjnych).

5. Dla dziatek i granicznikow projektowanych jako metode pozyskania wybieramy ,,operat archiwalny”, a dla pomiaru
sytuacyjnego "pomiar bezposredni".

6. Dla dziatek ktére powstaty przez odjecie, a dla ktdrych nie obliczono pdl powierzchni na podstawie numerycznego
opisu, prosze skopiowac istniejgcy dziatke o kodzie 5216, zmodyfikowac jej geometrie dociggajgc do dziatki
projektowanej i zamieni¢ jej kod na 5219. W takich pracach geodezyjnych nie zawsze pobierane sg wszystkie
graniczniki dziatki pierwotnej (zakres pracy nie obejmujacy catej dziatki).

7. Jesli zmieniamy tylko atrybuty punktéw granicznych (bez zmiany wspétrzednych) to nie wnosimy ,,nowych” punktéw
granicznych, ale modyfikujemy istniejace.



Wykonawca prac geodezyjnych przy aktualizacji pliku dokona analizy nowych pomierzonych obiektéow
z obiektami znajdujgcymi sie w bazie pod wzgledem doktadnosci oraz metody pozyskania.

W przypadku gdy nowe obiekty pomierzone zostaty z wyzszg doktadnoscig niz obiekty w bazie
(np. z digitalizacji/wektoryzacji), nalezy wowczas je zastgpic.

W plikach aktualizacyjnych obiekty istniejgce, ktore pozyskano metodg digitalizacji/wektoryzacji nalezy
zmodyfikowac (dociggngé) do obiektéw pozyskanych z wyziszg doktadnoscig np. pomiar bezposredni (hierarchia
waznosci pozyskania danych).

Kazdorazowo przed wystaniem pliku danych do aktualizacji baz ze swojej pracy geodezyjnej nalezy
przeprowadzi¢ kontrole pliku za pomocg Walidatora udostepnionego na ePODGIK po zalogowaniu i wybraniu pracy
geodezyjnej. Walidator kontroluje w pliku aktualizacyjnym tylko obiekty nowo utworzone oraz zmodyfikowane.

Przypominamy rdéwniez, 7e baza robocza powinna by¢ przekazana wraz dokumentacjg geodezyjng
do Wydziatu. Brak przestanej bazy roboczej spowoduje weryfikacje negatywna.



